LvD Fachbereich Informatik E-08 / E-09

Luise-von-Duesherg-Gymnasium
Kempen

Formale Sprachen
und Automaten

\ / vnformatiksysteme/

[ Information und Daten )

Kryptologie

( Inhaltsfelder

Informatik,
kMensch und Gesellschaftj

4 ~
A

KKiinstliche Intelligenz/

Schwerpunkt: Inhaltsfelder

71 Dein 1. Programm! |

e
Programmieren mit einer
visuellen Programmiersprache

>>> print (,He o World!"“);
Programmieren mit einer
textbasierten Programmiersprache
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Regeln Computerraum/
Benutzerordnung

Anmeldung Moodle

Sicheres Passwort nutzen
|

- Ziele der Kryptographie
/[
\’ & < Vera Bob | Symmetrische Verfahren
Codierung im Alitag ) Py "y Nutzung der L cten ,-‘//‘
Codierung A 9, Schulcloud = Kryptologie /\ Methodische Anregungen
) i von Daten / - nn e ] -
Einfache Codierungsverfahren > (i~ n | - \
3 J A i) I ‘.l"\\ Kryptoanalyse
| \ ——
\
\
| Praktischer Einsatz
N —————————————————
_ ) Flussdiagramm
Algorithmen im Alitag . Ablauforgansaton ‘
Algorithmen = &
Graphische Darstellung Lebenswelt . ¢ '( Informatik 5/6 )
Gendergerechte
Klassen-/Kursgestaltung

Zahlschleifen
Programmieren mit einer textbasierten
visuelle Entwicklungsoberflache

. Prozeduren
Programmiersprache (Turtle-Grafik)
Animationen
\ Anweisungen/
Anweisungssequenzen
. . . Automatentheorie g * / Problemisung
Modellieren und Programmieren ' e mit Kara
mit einer visuellen Entwicklungsoberflache y Unterprogramme
mit Scratch und OpenRoberta L e Kara
Programmieren 4
von Hardware
Informatiksysteme
in der Lebenswelt
der digitale Fingerabdruck

Kontrollstrukturen
Einsatzfelder
Daten und Internet - Informatik, > . GO

sicher im Internet

im Alitag
Mensch und Gesellschaft Kiinstliche Intelligenz

Grundprinzip
Neuronale Netze

| Chancen und Risiken

Schwerpunkt: Inhaltsfelder
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* Forderung Selbstandigkeit, Teamarbeit, Problemlosen
* Teilnahme am Modellvorhaben Informatik 7/8 als AG
» Teilnahme an Wettbewerben und Projekten

Programmieren mit

dem Calliope Mini ‘9

Stratospharenflug-
Projekt

AstroPi-Wettbewerb jj i

der ESA fur die ISS Q2

mit kunstlicher
Intelligenz

\ 4 » >
Erprobungsstufe » Mlttelstufe
' Spiele mit <
kinstlicher B, \ Roboter mit
Missssssssssanss Intelligenz 0 kinstlicher
L/ 5 Intelligenz
Robotik- AG 5';. i -w_s_ Biber- und Jugend-

e ..e; Wettbewerb
w

o

Schwerpunkt: Selbstandigkeit / selbstorganisiertes Lernen
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,oage es mir, und ich werde es vergessen.

Zeige es mir, und ich werde es vielleicht behalten.

Lass es mich tun, und ich werde es konnen.”
(Konfuzius)

z.B.:

L

Codierung

Softwareprojekte

Kunstliche
Intelligenz & (Spiele / Roboter / ...)
maschinelles
Algorithmik Lernen Algorithmik
Algorithmik (Kontrollstrukturen) Algorithmik (Such- und
(CodyRoby/Maus) (Sensoren/Aktoren) Sortierverfahren)
Erprobungsstufe Mittelstufe

Schwerpunkt: Enaktive Erarbeitung
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Spiel unsere Informatik-Spiele

LITTLE DOT (E-08)  Trginiere deine eigene KI
AOVENTURE (E-08)
-
Ll
output]

Kann eine Kl deine
Zeichnung erkennen?
(E-08)

Programmiere die Maus (E-08)

Baue und
programmiere
deinen Lego-Roboter
(E-09)

Informatik am LvD



http://informatik.lvd.de
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Programmieren mit einer

Baue und
programmiere

deinen Lego-Roboter (E-09)
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output J

Informatik am LvD


http://informatik.lvd.de
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« http://informatik.lvd. de

Informatiksysteme

Inhaltsfelder

Unser zweiter Stratopshdrenflug
| bis fast 35000 m Hohe EI"“FL
) (ab Klasse 5)

. .
Informatik,
Mensch und Gesellschaft

AstroPi - Dein Experiment auf der ISS
(ab Klasse 6) 5k

Informatik am LvD


http://informatik.lvd.de

